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Informat 86

La prieera ot sdormutscs del ano on Espaia  Ded 13 al 17 de Mayo

La feria contd con la presencia de cerca
de 140 expositores de toda Espaiia, quienes
no quisieron desaprovechar la excelente oca-
sion brindada para dar a conocer al mundo
profesional su cada vez mas amplia v nove-
dosa gama de productos, tanto en lo rela-
cionado a equipos de hardware, software,
como de telecomunicaciones v material in-

formdtico en general.,

El cardcter de Informat, como sus propios
organizadores ratilicaron, es absolutamen-
te profesional, por lo que practicamente la
totalidad de las actividades que alli se desa-
rrollaron estaban orientadas hacia los ted-
ricos compradores que acuden a la cita con
la intencion de adquirir equipos, accesorios
o periféricos que vengan a cumplimentar las

exigencias de sus empresas.

En Informat se dan cita, por tanto, todas
aquellas companias distribuidoras que de-
sean ofrecer sus productos, intentando com-
petir con el resto de las empresas para apor-
lar una mejor oferta. Las grandes compa-
flias, en especial las americanas, son las gque
hoy por hov despiertan un mavor interés en
l{_!'t l,lhﬂ.i!.l!ll.'l"\.. lil..\ l..ll.ll.' l'll.:llrﬁ,:ll'l un mavor nu-
mero de metros cuadrados con sus stands v
las que, sin lugar a dudas, ofrecen mis con-
fianza v segunidad a la hora de adquirir sus

productos.

Asi, podemos afirmar que practicamente

TODA LA INFORMATICA

EN BARCELONA

Durante los dias 13 al 17 de mayo se celebré en el
impresionante marco del Palacio Ferial de
Barcelona, una nueva edicién del Salén de la

Informatica, Informat 86.

empresas que en la actualidad tienen priic-
ticamente copado el mercado de ordenado-
res profesionales en nuestro pais v que mos-
traban con superioridad su amplisima gama
de productos.

Otra buena parte de los stands estaba de-
dicada a aquellas compaiiias que no pueden
hacer una competencia directa a las grandes,
pero que ofrecen como alternativa una am-
plia gama de periféricos como impresoras,
plotters, unidades de disco, monitores o sofl-
ware de gestion que sirven como importan-
te complementacion a los medianos y peque-
fios ordenadores ¥ que tienen la suliciente
versatilidad como para adaptarse a las exi-
gencias de cada usuario.

Sinclair, el gran ausente

En lo referente a los ordenadores perso-
nales, pocas cosas que destacar especialmen-
te para nosotros, los usuarios de Sinclair,
quienes nos llevamos la desilusion, por otra
parie esperada, de que no existia en todo el
recinto ferial ni un solo stand relacionado
con Sinclair, salvo algunos pequehos mues-
trarios de software.

Parece ser que tras la pequeia revuelta
que se organizo con la compra de la com-

La bella y
relrescante puerla
de acceso al salon
de la informatica.

¢l 50 por 100 de la feria estaba acaparada
por las ya clisicas empresas monstruo de or-
denadores: Cannon, Hewlet Pacard, Hispa-
no Olivetti, Nixdorf, 1BM, Philips, Rank
Xerox, Siemens, ACE, o Texas [nstruments,
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. La nueva version del Spectrum,
que Amstrad proyecta sacar el
préximo otofio, parece que va a ser
bastante distinta de la planeada.

Segun parece Amstrad no sélo
aumentara la memoria del Spectrum
a 256 K sino que también utilizara tar-
jetas Astron (cartuchos del estilo de
las tarjetas de crédito) producidas
por Electric Software, que ha nego-
ciado previamente con Sinclair sobre
las tarjetas para el ordenador porta-
til de Pandora. Amstrad ha abando-
nado el proyecto y la produccién de
Pandora, pero la idea de |a tarjeta As-
tron se ha transferido al nuevo Spec-
trum.

4 MICROHOBBY

pafia por parte de Amstrad, se ¢sti vivien-
do en la actualidad un periodo de calma ten-
sa ¢n la gue tanto Investronica como los
principales comercios relacionados con Sin-
clair, permanecen a la espectativa dejando

. El programa de desarrollo para el
Spectrum 128 K ha aminorado la
marcha ya que las compaiias, inse-
guras en lo que respecta al futuro del
ordenador, han retrasado sus proyec-
tos. Varias de las mayores compa-
filas de software, como Ocean, Mel-
bourne House, Firebird, han «conge-
lado» sus planes hasta que este de-
cidido el futuro de dicho ordenador.

. Tatung va a lanzar un nuevo or-
denador para que compita con
Amstrad en los préximos meses.
La segunda parte del «<Einstns= de
Tatung sera lanzado a finales del ve-
rano v tendra un disco-drive de 3", un

Las grandes compafias, siempre en
primer plano.

gue los acontecimientos SIgan su curso na-
tural.

Asi pues, luvimos que limitarnos a visi-
tar los stands de otras conocidas marcas de
micro-ordenadores como Amstrad o Com-
modore, quienes mostraban, no sin cierto
aire de ostentosidad, sus va conocidos mo-
delos. Tan sélo una novedad, y muy intere-
sante por cierto, ¢l ‘Amiga’ de Commodo-
re. Este es el dltimo modelo realmente im-
portante disefado por la compaiia, el cual,
como ¢s sabido, posee 512 k de memoria v
utiliza un microprocesador de la nueva ge-
neracion de los 68000,

RAM 256 K, sonido estéreo y ademas
posibilitara una gama de 512 colores
simultadneamente en la pantalla. Se-
ra compatible con el anterior ordena-
dor de Tatung.

. El departamento de software de
utilidades de Ocean, Ocean IQ,
ha publicado versiones de sistema de
Codigo Maquina «Laser Genius» pa-
ra el Spectrum, Amstrad y Commo-
dore. Laser Genius es un programa
de desarrollo, escrito por Qasis Soft-
ware, que produjera en el pasado
White Lightning (Relampago Blanco)
asi como una serie de compiladores
y ensambladores.




El cartel de
anovedads
acompand a
muchos de los
modelos
expuesios.

Laser Genius consiste en un edi-
tor, un ensamblador y un analizador,
el cual es una imitacién en software
de algunas de las funciones de los
aparatos depuradores, que normal-
mente se encuentran como una pie-

za del hardware.

El programa cuesta 15 libras, en la
version de cinta y 20 en la version dis-
co para el Commodore y Amstrad.

Otro punto destacable en este apartado de
los micros es el gran auge que se ha podido
apreciar en los modelos de MSX, quienes
practicamente han monopolizado la atencion
en este campo debido, seamos sinceros, a su
estrecha relacion con algunas grandes com-
pafniias como Philips o Spectravideo.

Sin embargo, se presenid un nuevo mo-
delo que brillaba con luz propia: el M5X 11
de Mitsubishi, un ordenador que llamo po-
derosamente nuestra atencion debido a su
excelente capacidad de resolucion grafica, A
buen seguro que dard gue hablar préxima-
mente.

El dltimo apartado de la feria quedaba re-
servado para los distribuidores de software,
quienes también quisieron sumarse con su

aportacion a la muestra. Alli presentaron sus
novedades companias como Idealogic, Dro
Soft o Serma, quien dio a conocer su yva am-
plia gama de programas para MSX dispo-
nibles en el nuevo sistema de soporte, la *Joy
Card'.

Para finalizar, las inevitables cifras de re-
capitulacion. La presente edicion del Infor-
mat fue visitada por un total de 29.000 pro-
fesionales de toda Espaia, al mismo tiem-
po gue 260 técnicos, fabricantes vy distribui-
dores de informdtica han participado en las
Jornadas Técnicas que paralelamente fueron
desarrolladas en el marco del salon. Esto su-
pone un incremento considerable, —casi un
39 por 100—, con respecto a la pasada edi-
cion, lo que viene a confirmar la creciente
influencia de Informat en ¢l mercado estric-
tamente profesional espanol,

De nuestro
corresponsal
en Londres
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Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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INFORMATICO
PARA LA COPE

Con la idea de cubrir un espacio
hasta ahora inédito en el
mundo informatico de la radio,
salio a antena a primeros de
marzo, un programa dedicado
integramente a la informéatica.
El reto se lo planteaba la onda
media de la COPE con wun
programa: SABADO CHIP.

wl.a idea surgid al pensar que la onda me-
dia, especialmente informativa, tenia abando-
nado un sector de piiblico importante: los cha-
vales jovenes, de entre doce y dieciocho afios,
gue estaban mds volcados en los espacios mu-
sicales de la FM. Pensamos entonces gue el mo-
vimiento de la musica por la milsica estaba
cambiando y dejando paso a otro lipo de in-
JSormacidn. Por lo tanto, hacer un programa
Jjuvenil significaba dar algo mds que las dlti-
mas novedades discogrdficas. Lo fascinanie

era, pues, abordar el mundo de los ordenado-
FeEsw,

Para Antonio Rua {(nuestro interlocutor),
verdadero artifice de esta idea, ¢ auténtico reto
que se planteaba a la hora de levarla a cabo
era introducir un mundo muy técnico y muy
visual, en un medio auditivo como la radio, co-
sa gque consiguieron principalmente mediente
una férmula: considerar la similitud que exis-
te entre el juego de ordenador v el disco.

6 MICROHOBBY

wEsta similitud se viene dando porgue el (ra-
tamiento de las listas de éxitos, los lanzamien-
fos de novedades, son muy parecidos. Ademqds,
nos enconiramos Con viejos amigos populares
en el terreno discogrdfico, como Paco Pastor,
antigwo componenie del grupo ““Fdrmula V"',
dedicado hoy dia por enlero al software, e in-
cluso, un sello eminentemente discogrdfico co-
mo Zafiro o el grupo Aviador Dro, viven tam-
bién hoy de este productor, sigue comentdn-
donos Antonio Rua,

Pioneros de una idea

El equipo de«Sdbado Chip» lo forman, jun-
10 a Antonio Rua, dos profesionales de la ra-
dio: José Luis Arriaza y Eva Orue y puede de-
cirse que ellos tres son los pioneros, a nivel de
onda media, en tratar este tema.

« Tenemos constancia de que hay tres pro-
gramas regionales dedicados también a la in-
JSormdtica y en Europa, concretamente en Pa-
ris, existe otro gue emite a la misma hora que
nosolros», afirma Antonio.

El programa, que se emite todos los sdba-
dos de 5 a 7 de la tarde, se realiza integramen-
te en directo ¥y tiene como condicién fundamen-
tal la participacién, verdadero espiritu del pro-
grama.

wSi, ésta es una condicion indispensable por-
que pensamos que el chaval tiene un grave pro-
blema al jugar o trabgjar con su ordenador y
s gque tiene que hablar con una mdguina y ne-
cesila comparlir sus experiencias, su gozo, su
diversion con los demds. Nosotros no damos
clases de informdtica, en uliima instancia es un
programa de servicio publico e intentamos co-
municar el gozo de tener un ordenador, que
el piiblico se infercomunigue enire si».

En este espacio semanal de dos horas, el jue-
go ocupa una parte fundamental, es el prota-
gonista de «Sabado Chipw», pero no &s el uni-
cO ya que, seglin afirma Antonio Rua, uno de

" los grandes secretos del triunfo de la onda me-

dia s el trato que se da a los oyentes, la inter-
comunicacién que se establece.

wEn este espacio —afirma Antonio— no tra-
tamos a la gente como si fuera lonta, sino que
tratamos a los chavales como si fueran perso-
nas adultas, y no nos cuesta ningin trabajo si-
multanear un Chip parade de los juegos, co-
mentando los gque entran o los que salen,
las movedades, para inmediatamente después
pasar a hablar de la problemafice del ordena-
dor en la escuela, de la pirateria, no con pa-

ternalismo, sino de una forma seria, y la res-
puesta gue obienemos a esto son las pregun-
fas que se hacen en vivow,

El programa cuenta también con unas sec-
ciones fijas entre las que s¢ encuentran una o
dos entrevistas con un personaje famoso, por
uno u otro motivo, dentro del mundo de la in-
formética, un informative, un comentario so-
bre ¢l tema de actualidad del que se encarga
personalmente Antonio, ya conocido entre los
asiduos como «E|l Papi» y una seccion de li-
bros a cargo de Pablo Taniguchi.

«wlnientamos articular el programa como una
revisia, pero a lodo esto incluimaos algo que una
revisia no puede dar: la participacion de los
chavales a lo largo de todo el programa, bien
desde Madrid o desde Barcelona, a través de
sus preguntas o mediante los concursos que se
desarrollan consianiernenies.

En estos todavia pocos meses de vida, ya se
puede decir que el programa ha sido un ver-
dadero y rotundo éxito, algo que no por espe-
rado deja de sorprender al equipo.

«Realmenie —comenta Antonio Rua— des-
pués de hacer este programa estamos capaci-
tados para hacer cualguier cosa ya que resulla
extraordinario el haber conseguido desarrollar
un programa de informdtica que puede y és
oido por gente que no tiene ni idea de infor-
mdtica y que nunca ha pensado utilizar un or-
denador. Esto lo hemos conseguido marcan-
do unas pautas no excesivamenie especializa-
dasw.

Pero si el programa ha sido un triunfo, gran
parte del mérito se debe a sus dos presentado-
res, José Luis Arrieza, ¢l presentador y coor-
dinador, y Eva Orue, quien desde Barcelona
se encarga de «dirigirs las participaciones de
los jovenes seguidores del programa, una ta-
rea que segln sus propias palabras «a veces (e
pone en muchos aprietos por las pregunias que
hacen, pero nuestro cometido es sortearlas lo
mejor posible y salir airosos de cualguier fallo
que el trabajar en directo puede producirs.




FLASH

Muchas han sido las pre- do Enrique Pereira, lo consi-
gunias llegadas a la redac- gue y simula el comando
cion sobre la posibilidad de «SPEEDINK». Para cambiar la
alterar la velocidad del co- velocidad solo hay gue hacer
mando «FLASH». Pues bien, POKE 64263 y (un nimero en-
esla rutina que nos ha envia- tre 0 y 225).

S CLERR 64244

10 LET c=0: FOR f=64245 TO 643
33: READ a: POKE f,a: LET c=c+a:
NEXT f

20 IF c<¢>11988 THEN PRINT "ERR
OR EN DRATRS"™: STOP

100 RANDOMIZE USR 64245
11@ DATA 62,25@,237,71,237,94,2
21,2,0,0,1,251,243,245,58, 129, 62
264 ,50,48,9,60,50,129.92.241 .25
§,251,247,%7.19%, 213,255 43,8 .88
,1,0,3,126,230,128,196,49,251 .35
»11,126,177,32.244.175 50,129, 92
,225,209,193,24, 221,126,230, 7 .20
3,39,203,39,202,30,245,126,2306,5
6,203,47.203,47.203,47.245.126 .2
30,192,209,178,209,178.119 . 201
[
LISTADO 268 PUSH DE
EMSAMBLADOR 218 PUSH HL
19 ORG 64245 228 LD HL,N5808
28 LD 4,258 238 LD BC,768
38 L0 1,A 248 BUCLE LD A, (HL)
49 N 2 258 MDD 128
5 RET 268 CALL NZ,INVER
48 ORG 44255 278 INC HL
70 DERY START 288 DEC BC
80 START DI %8 Lb A,B 418 Sl A 538 R D
78 PUSH AF 380 OR C 428 SLA A 548 POP DE
188 LD A,(23681) 319 JR  NZ,BUCLE 438 PUSH AF 558 R D
118 P58 328 XOR A 448 LD A,(HD) 548 LD (HL),A
120 JR NC,SI 339 LD (23481) A 458 D 54 578 RET
138 INC A 348 POP HL 448 SRA A
148 LD (23681),A 350 POP DE 478 SRA A o e
158 OUT  POP AF 368 POP BC 488 SR A E?a.:‘:%i::'%?:’fﬁ::’:.-::%&h——-—-ﬁ‘é
168 RST #38 an JR OUT 498 PUSH AF res quieran proponer. LIRS
178 3 380 INER LD A,(HL) 588 LD A, (HL) Pﬂfaf‘i&_f‘ﬂ.!!‘?@ﬂ!ﬂﬂ%
188 RETI 298 A0 7 218 aND 1972 los por :::._u:e-t.ﬁ a MIC i
190 §I  PUSH BC a8 SlA A 528 POP D Gua de lnin km (240 S e
DE LTA iSENCILLAMENTE EL MEJOR PRECIO!
SPECTRUM PLUS + PROG 25.900 CASSETTE ESP. MSX Y SPEC 4.395
SPECTRUM 128 K+PROG 52.750 TECLADO PROF. SAGA 1 9.395
COMPUTERS!,:S.A. TOSHIBA MSX HKA0 32500  TECLADO PROF. D'KTRONICS 6.495
IMPORT-EXPOR AMSTRAD 472 VERDE 58000  MONIOR FOSF. VERDE+SONIDO  18.500
AMSTRAD 472 COLOR 84900 MONITOR COLOR+SONIDO 52.000
ARIBAU, 15, 6.° DESP. 18 AMSTRAD 6428 VERDE 82.000 JOYSTICK QUICKSHOOT | 1.500
08044 BARCELONA AMSTRAD 46128 COLOR 145,000 JOYSTICK QUICKSHOOT | 1.695
LAPIZ OPTICO SPECTRUM 2.950 JOYSTICK QUICKSHOOT IV 2.295
(93) 25397 9 INTERFACE TIPO K 1,500 JOYSTICK QUICKSHOOT V 1.695
UNIDAD DISCO 5% + INTERFACE (SPECTRUM)
ATENCION: PRECIO + TODOS NUESTROS PRECIOS LLEVAN LV A INCLUIDO
g A g * TODOS NUESTROS PRODUCTOS SE ACOMPANAN DE GARANTIA OF
frdihleifp e PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO + GASTOS DE ENVIO
¢ RAPIDEZ DE ENTREGA
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PROGRAMAS MICROHOBBY

L.N.T.

AUTOR: José Antonio ZUMIETA

Spectrum 48 K

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRARICO.

Uno de los edificios mas importantes de la
ciudad ha sido saboteado por una banda
terrorista sembrandole de bombas. Nuestro
cometido, en esta ocasion, es evitar que exploten.

Se trata, cn resumen, de desactivar ¢l ma-
vor niimero posible de bombas de relojeria,
en ¢l menor tiempo posible (con un limite
de 60 segundos) v sumando la mayor canti-
dad de puntos.

Se desactivara la bomba si se llega a tiem-
po con la punta de un destornillador (es lo
que nosotros dirigimos) hasta ¢l boton de de-
sactivacion. En el camino nos encontraremos
con cables de diversos colores:

Yerde

Siempre suma puntos, por lo que nuestro
objetivo, ademas de desactivar bombas, es
cortar el mayor namero posible de cables de
este color,

Rojo

En un 66,6 por 100 de posibilidades, su

corte provocara directamente la explosion de
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la bomba, con lo cual perderemos una vida
(se dispone de 3 en un principio). En el 33,3
por 100 restante nos sumard puntos.
Arul

En un 50 por 100 de posibilidades, al ser
cortado este cable, armara la bomba y la de-
jard dispuesta para que, en caso de que vol-
vamos a repetir la misma accién con otro ca-
ble azul v la suerte nos sea adversa, la bom-
ba explote y perdamos una vida. En ¢l otro
50 por 100 de posibilidades, su corte nos da-
rd puntos.

Cada vez que logremos desactivar una
bomba, apareceri otra nueva (distinta), para
seguir con el juego, y considerando que por
cada 5 bombas desactivadas lograremos una
vida extra. Es decir, habrd vida extra al lle-
gar a 5, 10, 15,..., bombas desactivadas.

INPUT as: PRINT IMK &6,AT 8,31,

as
43 PRINT INK S;AT 7, u ABAJO™
INPUT bi: PRINT INK h'r .31 b

44 PRINT mu. “1zRUIER
“ INPUT PRINT INK B AT 9,

PRINT INK S.AT 11,0 “DERECH
MPUT 48 PRINT INK &;AT 11,

F LEN 1 OR LEH b8:1 DR
+»1 OR 1 THEN PRINT
AT 16,

0O 4@

=0
.
Ve O

ZMm e :
EX

d$s
“"ERROR™ - PAUSE 10

BT WD WO -

50 LET (=@: LET ex=0: LET de=@
LET #- LET x=28
?ll IF in=% THEN LET vav+l: LET

=

"88 PRINT INK 6,AT 21,12;bo;AT
éég RINT THK 4 AT ©,0 AT @
u;"ﬁ": 20,0 "ET ‘.'c ll_ab i
T 1,0:;:"1" ig,e; "~ OR_(=
0 2-5 PRINT INk'4iAYT @, 1, "=
20 NEXT (: FOR

pﬁm‘r INK &, AT 1,30, 8 & NEXT

21

195 FOR frﬂ TO 29: PRINT PAPER

4,AT F,31,° HEXT 7. PLOT INK
0,248, ,8 Dnﬁu INK @;0,166

éla PRINT INK 4, PHPER 3.AT 209,
12B Fﬂg rs=a TO 13 :R%HT PAPER

125 PLOT INK @, G 24 DRAU INK @
31 D DPHU INK 8.8,135: DRAU 1IN

1 b Pnhrr IN PARER z AT.5.9
i ol E P ‘“_' ,n‘i- ur.n,
nf’m ;AT

135 pnm mn Tarti%i; L:E
15,1, "




AT 3,13;"

11 L]
a105,Fo) "En® AT 328 upt At

il
1
1

Tar™Ys’ au.‘ﬁg'
1;53 PRINT IH2151§T1§6~‘- T.?E
- "T!’ 16,18; B ;AT 16125.“**
;AT u.at.“:%;“,ﬂ? 16,29; “8" . A

&, 2 ST I

7,
g: €7, AT 17,17;7E8

18,6; /", AT a.~a". @t 18,11
AT 1§,ﬁ= "f':“* Ta'24; "A" AT
Eiaﬁ;" u.n+ a HIE - ”,.FIT lgr
16e @;AT 11,
23, " (-1"] = INK H. FPRFPER lr”s”
PLOT TIMHE @; 232 ae DRAL TIMHHE « B

s 7: PRINT INK 7, PAPER @,AT Yx;

318 Se0: FOR n=1 TO =3
gfﬂb a: READ b LET wva=INT I(RMD
¥

329 IF va=@ THEN GO TO 270

338 IF va=1l DR vas2 OR vasld THE
N LET ti=d

240 IF vasd OR va=S THEM LET i

=8
A58 IF va=B THEHN LET tLis=2
Jﬁﬂ FRINT PRAPER ti;: INK QAT a.

57 MNEXT n
4909 RESTORE 510
nﬂﬂﬂ a: RERAD b: LET

FOR n=1 TO 1@
vasINT (RHD

408 IF vasd THEN GO TO 440

419 IF va=l OR vasg2 OR vasld THE
N LET Lli=d

;zn IF va=d DR va=5 THEM LET ti
.l"ﬂHFHIHT PAPER 1i; INK @.RAT a,;
bi‘s "E¥; 2,18 .2, li E 22 a8
.g??a?:.xufﬂﬁi §4 s 16,5,
1),5,28,6.,8,6 5 ? ii 7
aﬁa‘ii*i'l* 7424164 m 1 °42 86
'a%'h“‘i‘ui a{ 143341267 a 13
5161516, a Vg £
g.%.i& b 37434,17,34,26,%.1
i3

WT%% 85413%454%24°
i ds LET m=]l

POKE 23674.0° POKE 23673.0
POKE 23672
g'ﬂﬂ LET zie(BSS38sPEEK 226T74+2%
SPEEK 218734+PEEK 23672) 50 LET
Hal i+ %AEN PRINT INK PR
=
BER 7 RT 13 25; ;"0 : GO 5 Seece
2008 PRINT INK ﬁ PAPER oar i1,
23;" “ AT
2050 1IF :Nxtvl-ht FHEN PRINT AT
R Ee R LET y=y+1 GO ZuEe Tood

2030 IF INKEYg=as THEM PRINT AT
¥.,x," *: LET ysy=-1' GO SUB 7010
GD SUB TioQ

2040 IF Inr[.i.u‘ THEN PRINT AT
oo, LET Xxux=] GO SuUB 7TOE0
GO SUB 7100
205a IF IMEEYS=d% THEN PRINT AT
9, “., LET ksx+l GO SUB 7030
GG SUE 7100
1909 IF de=0 THEMN PRINT INK 7,RAT
~,|.t. g - LET deel
2101 1IF de=1 THEN PRINT INK 7,AT
¥.-.'1“ LET dg=0

toas PEIHT INK 5. AT 21.1. A
21,1,

AT

2208 T1 03

599

Toda iy, xi =6 THEN LET y=

-1
;ant BRETURN
Tl IF ATTR i1y, ,%1 a6 THEN LET y4y=

TOL1S RETURMN
TO20 IF ATTR iy Xl =8 THEN LET x=

7825 RETURN
7030 IF ATTR iy .21 a8 THEN LET x=

S RETURN

@ IF ATTR (y,x) =38 THEN BEEP

£8: LET p:piﬁﬂ

g IF ATTRE iy .x) =40 THEN GO S5SU
@

2

]

Ll
ﬂIF ATTR iIy.x)=16 THEN GD 5U
W
IF =19 AND x=19 THEN BEEP
@ LET pap+10004+1535) n HT
Ss'AaT 21.1.; . AT $
LET bozbosi LET |h=|n¢l G 0

(=1"]
7130 RETURM
7200 LET IsINT (RND:a)

7210 IF r=0 THEM BEEF .1,%@8: LET
pP=p+1080: RETURMN
IF a1 THEN BEEP .1.-10: LE
T éx=gxa+l
Te2e IF #uml THEH PFIHT INN TLA
e RT @,

HL o

: PHIHT IHP * ﬁT ?
37 - L 69,? HEEIAT 20,1, 0"

7223 IF ex=2 THEN GO 'TO SO0
72490 RETURMN
7208 LET xi=INT (RND#3)
7318 IF xi=8 THEN BEFFP .1.88 LE
T p=p+200
7328 IF xi«'@ THEN BEEF .1.-20
GD TO B2RD
7330 RETURN
ﬂﬂﬂﬂ.ﬂﬁ!ﬁ?‘!‘
21 =) TO 290 PRINT PAPER
&, AT 1 ,8;"

w NEXT
8915 FOR (=1 TD 20
BO2@ PRINT INKE IMT iRNHD+8I . PRAPE

M  BOOD

8O25 BEEF .91 .7 +«1D
89030 BORDEFR INT (BMND+3)

85040 LET w=a=w-=1
8055 FOR {:ﬂ TD 20 PRINT PRPER

HEXT IF v=0 THEN

MHE=T 1|

GO TO &1d0
8068 GO TO &0
8108 IF pirec THEMN LET recs

H EAPER S.AT 7.6

; "TPULSA™ INUEP;E L:*: " INK &

PRPER 6, § B ‘EMNTER Pﬂﬂﬂ UL
VER R_JUGAR- AT 11,2)" 1" PARA &
EFINIP TECLA
8109 IF CODE INKEY$=13 THEM PRFE
RO CLS @ FOR =10 TO SO STEP S
BEEP .Q1,(: NEXT ( GO TO 5%
8110 _IF INKEY$="1" THEN BEEP .5,
25: BEEP . 10 GO TO 48
fil1l1 GO TO &
94946
950
o510 9540 FOR h=1 TO 21
READ 2%
S520 FOR (=@ TO 7 READ a. POKE
USRH 13'[ a HEIT . HEXT n
9539 DATA “a" ,32,92,82, :?u 1 79.1
?a,lva,x?a. ‘peL17@, :?u 70,1
70,170,170,170,7¢” 35 aﬁ &5.3
5,74 .56, 4
940 DATA “d" ,248,6,249,6,250,3
282.0,%¢" ,255,0,255,0,255,0, 255
B, f",0.85,84,.08, 08,185,096 51
9550 DATA_“9~ 258 0,247,136, 201,
178,255, 1790, h" A8 55 AR 147,15
230,.0.2%5 %~ 170, 187,165,1%99,1
62,147,179.191, " ;" 253,88, 229,69
,249,60,220,85
QEE0 DATAH “1“,31.}2_3?,?2_155‘15
4,169,178, 1" ,170, 169,164 .155. 16
é.- Ll2eb ., 12,226.21,.217
8%, n",B%,145,37 217,15,
129,6%5,54 ,.8,20,236,
6,36, . ab, 146 f0a 136
, 149,149, 229,133 1
‘14 49,231,148,1
0,800,255, 285 288,
102,255, 255,156, 12
u*l9,24,84,126,12
24 .54 .0
ﬂéga nE+mnﬂ
[ |
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El programa que 08 preseniamos
esta semana va dirigido de nuevo a
los estudiantes de 1.° de BUP y pro-
porciona un método sencillo e infa-
lible para que vosolros mismos re-
solvdis los sistemas de inecuacio-
nes y lengals las ideas claras acer-
ca de lo que estais haciendo.
Podéis entrar en el programa con
una o dos inecuaciones, y con una
o dos incognitas (x e y). Para empe-
Zar vamos a éxplicaros el caso mas
general de dos inecuaciones con
dos incognitas. La solucidn se pue-
de dar en un plano representando
las dos curvas que se obtlenen sus-
tituyendo la desigualdad por un sig-
no igual. En vueslro caso estas cur-
vas serdn siempre, después de ope-
rar convenlentemente, reclas o pa-
rdbolas de eje vertical y por tanto de
la forma Ax®+Bx+Cy+D=0 EI
programa en cuestion os pide esos
cualro valores: A, B, Cy D (algunos
pueden ser cero, por supueslo, si no
existe ese término), y representa
ambas curvas én una eéscala que &
elige. Una expresion Ax® + Bx + D=0
5@ considera como dos reclas x=a
y x=b, siendo a y b las soluciones
de la ecuacidn, o blen no se con-
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sidera i no exislen soluciongs.

Una vez represenladas las curvas
la solucibn consiste en decir las re-
gicnes del planc en las cuales se
cumplen ambas Inecuaciones, Para
gllo sale an pantalla un cursar que
podéis mover con las teclas 5,6, 7
y 8 y cuya posicién (abcisa y orde-
natda) aparece escrita debajo. De es-
e modo, solo tendis que ir con el
cursor a cada zona del plano deli-
mitada por las curvas, coger los va-
lores de x @ y de la posicidn del cur-
500 ¥ sustituir en las inecuacionas
para ver si se satisfacen. Si las ine-
cuacionas 5é cumplen en un punio
de una zona, deberdn cumplirse en
toda la zona. La resolucion de los
grificos y del movimiento del cur-
s0r s dé un pixel.

La escala inicial del dibujo es
siempre tal que se pueden vér lodas
las zonas del plano, pero allo hace
que la resolucidn pueda ser baja. Si

_existen zonas pequenas o querdis

obtener con precision las coordena-
das de un punto de corle de curvas,
por ejemplo, probad a pulsar EN-
TER y apareceran lres opcionas:
aumentar la escala, disminuirla o
centrar el dibujo en olro sitio (en as-

ta opcidn el dibujo

s& cenlra donde se
halle el cursor). Asi
podéis, por ejemplo,
cenlrar una zona déler-
minada y luego ampliar-
Ia todo lo que querais.
Inicialmente la pantalla
estd centrada en ei ori
gen de coordenadas, pe-

ro al moveros y variar la es-

cala podéis perder de vista

los ajes. Sin embargo, la informa-
cion de las coordenadas del cursor
siempre aparece debajo, de modo
que siempre sabréis donde estais,
Para cambilar de ecuaciones o res-
tituir la escala inicial pulsad SPACE
después de ENTER.

Por Gitimo indicaros qué ocurre
en los casos particulares. si sdlo
hay una inecuacion, &l proceso es
&l mismo con una sola curva; y si
s6lo hay una incdgnita, se represen-

_lardn rectas verticales que delimita-

ran intervalos del eje x, y sera en
ellos donde deberéis probar para
aencontrar la solucidn,

Creemos que esle sistema grafi-
co de resolver las inecuaciones se
adapla mucho mejor al SPECTRUM,

y por allo lo hemos hecho asl. Daos
cuenta de gue en esta forma nunca
05 podéis confundir con las desi-
gualdades, ya que s0l0 58 ulllizan
para comprobar si una zona del pla-
no &8 o no solucidn. Se opera con
iguatdades, que no deben presentar
problemas.

Finalmente, dos adveriencias. La
primera, que el programa no puede
funcionar en un SPECTRUM 186 K
porque uliliza una rutina en maqui-

_ haque se ubica por encima de la di-
reccion G50, Y la segunda, que es-
ta rutina va en los DATA del princi-
pio, asi que grabad el programa an-
les de hacerlo correr para prevenir
un posible scuelgue= debido a un
despiste involuntario,
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PHANTOMAS * Arcade * Dinamic

UN LADRON
DE GUANTE BLANCO

No cabe duda de que desde siempre
Dinamic ha intaninzn buscarnos las aficiones
mas extranas. Ha pretendido hacer de
nosotros desde profanadores de tumbas
hasta miticos guerreros, pasando por
boxeadores, pistoleros, espadachines,
exploradores e incluso, toreros. Por eso
no es demasiado de extrafnar que ahora
intente que nos convirtamos en unos
avténticos ladrones de guante blanco.

fectivamente, en esta

ocasion Dinamic inten-

ta introducirnos, de la
mano de este diminuto y ca-
bezudo ladronzuelo, en el
intrincado y siempre peli-
groso mundo del pillaje y el
saqueo.

De todas formas parece
que la cosa tampoco es co-
mo para escandalizarse
pues segun tenemos enten-
dido, la pobre y sufrida vic-
tima, el Sr. Goldter, poco
tiene de sufrido, muchisimo
menos de pobre y apenas
nada de victima. Asi pues,
suponemos que tampoco
debe importarle demasiado
que le tomemos prestados
unos cuantos cientos de
millones para nuestro uso y
disfrute particular.

Pero aun no ha llegado el
momento de cantar victoria,
muchachos, que todavia no
nos hemos hecho con la
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mercancia; asi que dejar de
frotaros las manos y hace-
ros ilusiones y escuchar
atentamente el plan que
Phantomas, «cabeza» visi-
ble de la organizacién, ha
maquinado para escurrir-
nos por la mansion del Sr.

Goldter y hacernos lo mas
rapidamente posible con la
apastan,

Segun hemos podido
averiguar en nuestras ince-
santes y continuas escara-
muzas por la suntuosa
mansién, ésta esta disefia-
da como una auténtica for-
taleza v no cabe duda que
el llegar hasta su interior no
va a ser trabajo de aficiona-
dos, pues la cantidad de
trampas que &l avariento Sr.
Goldter ha colocado por to-
das partes es como para co-
merle la moral al mismisi-
mo «Lute» @n sus mejores
tiempos.

En fin, sigamos. Como
deciamos, hemos averigua-
do que la fortaleza esta di-
vidida en tres partes funda-
mentales: la azotea, la man-
sion y los subterraneos.

Nuestra unica oportuni-
dad es entrar por la parte
superior, es decir, por la
azolea y después dejarnos
caer suavemente por algu-
na de las paredes e introdu-
cirnos en la mansion por al-
guna ventana. Sabemos
que esto no sera facil, pues
la azotea es una especie de

base-museo y esta repleta
de naves de todo tipo, per-
tenecientes a distintas epo-
cas como los helicopteros
y aviones o los mas moder-
nos vehiculos espaciales.
Esta quizas sea la parte me-
nos peligrosa, pero debido
a las trampas que alli exis-
ten, deberemos tener siem-
pre nuestros reflejos a pun-
to. pues en cualquier mo-
mento puede saltar la sor-
presa.

Alli arriba deberemos em-




palancas. jAh!, se nos ha-
bia olvidado hablaros de las
dichosas palanquitas.

Veréis: para llegar a com-
pletar con éxito el golpe,
tendremos que ir desacti-
vando el complejo mecanis-
mo de seguridad que Gold-
ter ha disefado para poner
a salvo su repleta y nutrida
caja fuerte. Estas palancas
se encuentran repartidas
por toda la mansion y seran
en todo momento nuestro
principal objetivo. Recordar:
una sola palanca sin desac-
tivar y todo habra sido en
vano.

Bueno, nos habiamos
guedado colgados de la
azotea intentando introdu-
cirnos por alguna ventana.
Pues bien, ahora es cuando
verdaderamente la cosa
empieza a complicarse. To-
das y cada una de las habi-
taciones de la mansidn es-
tan repletas de las mas va-
riadas especies de alima-
fias y bichos de {odas las
marcas que pululan por las
paredes, se arrastran por el
suelo y corren por doquier.
El evitar a todas seria poco
menos que imposible, asi
pues a buen seguro vere-
mos cdmo nuestras fuerzas
se iran agotando poco a po-
co. Afortunadamente, en
anteriores escaramuzas
conseguimos dejar escon-
didos algunos viveres que
nos ayudaran a reponer
fuerzas para continuar.

Esperemos que gracias a
ellos consigamos llegar
hasta los subterraneos y lo-
gremos desconectar las pa-
lancas restantes. Si hace-
mos que esto sea asi, po-
dremos decir que somos ri-
COs.

Asi pues, ja prisa mucha-
chos!. Horas de «diversion»
y un fabuloso tesoro nos es-
peran.

P.D. No queremos finali-
zar este comentario sin ha-
cer referencia, aunque sea
minima, a los aspectos gra-
ficos de Phantomas. Sim-
plemente decir que, aunque
se nota que estos no han si-
do realizados por el equipo
habitual de Dinamic, po-
seen una gran calidad y la
totalidad de sus sesenta y
siete pantallas estan carga-
das de una gran imagina-
cion y originalidad.

==
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QUAZATRON ¢ Arcade * Hewson Consultants

UN HEROE LLAMADO KLP-2

Hewson siempre se ha caracterizado por la complejidad
de sus programas: Dragontore, Avalon... Sin em
en esta ocasién se han decidido a realizar un
emocionante y adictivo arcade cuya

caracteristica fundamental es la accion.

| primer vistazo te das
Anuanta de que Quaza-
tron &s un gran pro-
grama; al segundo, lo termi-
nas y al tercero no vuelves
a levantar la vista del moni-
tor durante un buen rato.
Hewson nos ha sorpren-
dido con este excelente ar-
cade en el cual representa-
mos el papel del metalizado
héroe de nombre KLP-2,
quien ha sido enviado al
planeta Quazatron con el
fin de destruir la totalidad
de su alienigena poblacién.
Este peculiar planeta es-
ta formado por siete niveles
diferentes por cuyas super-
ficies KLP-2 tendra que mo-
verse, subiendo rampas y
bajando pendientes (no, no
tiene nada que ver con
Gyroscope) y tratando de
eliminar a cuantos robots

se interpongan en su en-

revesado camino. ' 1
Esto lo podremos hacer mm B RdY

de dos maneras diferentes:

eligiendo la opcion de «mo-
bile» o bien la de «grapples.

Nos explicamos. Simple-
mente con el hecho de pul-
sar la tecla de fuego estan-
do parados, cambiaremos
nuestro «status», que bien
podra ser el de ir disparan-
do continuamente a nues-
tros rivales, o por el contra-
rio renunciaremos a utilizar
las armas y emplearemos
como unica defensa nuestra
inteligencia y reflejos. Este
ultimo método es algo com-
plicado de explicar en este
reducido espacio, pero con
deciros que consiste en un
rapido combate de circuitos
¥ que resulta bastante diver-
tido, pues ya es bastante.

rgo,

Esto en lo que se refiare
a los momentos de comba-
te propiamente dichos, pe-
ro el programa aun viene
aderezado con otra serie de
curiosos alicientes que le
dan mayor variedad de ac-
ciones,

Por ejemplo, por la super-
ficie de cada planta hay re-
partidas una serie de termi-
nales a los cuales podemos
acceder en busca de ciertos
tipos de informacion. Pode-
mos asi enterarnos del pla-
no general de la planta en
la que nos encontramos,
del estado actual de nues-
tros circuitos y mecanis-
mos de defensa, o ver la si-
tuacion que ocupamos den-
tro del plano general del
planeta.

Un detalle mas a desta-
car es que cada vez que sal-
gamos victoriosos de un
combate en la forma «grap-
ples podremos tomar las
piezas que deseemos de
nuestro derrotado contrin-
cante, lo que hard mejorar

L

sustancialmente nuestras
condiciones para continuar
con mayores posibilidades
nuestra mision. Del mismo
modo podremos recobrar
parte de nuestra energia sin
la cual no podremos vivir ni
un solo instante.

Bueno, practicamente os
hemos desvelado todos los
secretos de este sensacio-
nal programa, por lo que ya
solo nos resta deciros que
para acabar de rematar es-
ta adictiva y muy entreteni-
da obra, se han llevado a
cabo unos excelentes grafi-
cos y se ha realizado una
bella presentaciéon en pan-
talla.

Todo un juegazo.




WAR ON WANT ¢ Recopilacion * Varias Compaiias.

UNIDOS CONTRA LA GUERRA

Una cinta como ésta no
necesita ningun tipo de
comentario. Cuando los fi-
nes de un programa sobre-
pasan los limites puramen-
te de entretenimiento y di-
version y se dirigen hacia
unos fines mucho mas hu-
manos, como bien puede
ser el servir como ayuda en
la recaudacion de fondos
para las victimas de la gue-
rra, huelga cualquier juicio
de valor sobre la calidad de
los juegos que la compo-
nen.

RUFERT

gr-‘F*— A
JLHIN M1

cO0D

Por tanto, tan sélo nos
vamos a limitar a enumerar
los programas que han sido
aportados por sus corres-
pondientes casas creado-
ras. Estos son los siguien-
tes: Spectrum Chess Il (Ar-
tic Computing), Bugeyes
(Audiogenic), Pedro (Beua
Jolly), Winged Warlord
(CDS), Mr. Freeze (Firebird),
Headbanger's Heaven (Lla-
masoft), Wizard's Warrior
(Mastertronic), Hellfire (Mel-
bourne House), Hunchback
Il (Ocean), Horace & Spiders
(Psion), Xavior (PSS),
Rupert&the Ice Castle
(Quicksilva), Cybertanks
(Star Dreams), Dr. Franky &
the Moster (Virgin Games).

Como podréis comprobar
algunas de las mas presti-
giosas casas de software
han querido colaborar con
uno de sus programas en

TRl CAMFANG ALARAT wORLE FOTTETT
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ésta tan noble causa. Otras
compafiias, en cambio, son
totalmente desconocidas,
al menos en nuesltro pais,
pero del mismo modo es de
agradecer su colaboracion
desinteresada.

Por otra parte, también
@s muy posible que algunos
de los titulos os sean cono-
cidos (Hunchback II,
Horace&the Spiders o
Rupert&the Ice Castle), ya
que practicamente la totali-
dad de los programas ya ha-
bian aparecido en el merca-
do con anterioridad.

En definitiva, una gran

obra, que contiene estos 14
programas de la mas dife-
rente naturaleza y estilo,
que a buen seguro serviran

para paliar en la medida de
lo posible, el hambre y el
sufrimiento de las victimas
de la guerra en el mundo.

THE CAVES OF DOOM + Arcade * Mastertronic.

«PROGRAMATE» TU AVENTURA

Esta titulo pertenece a la
coleccion que Mastertro-
nic han lanzado al mercado a
un precio mucho mas bajo de
lo normal. El programa resul-
ta bastante vulgar en la ma-
yoria de sus aspectos: grafi-
camente las pantallas, aun-
que numerosas y cargadas
de detalles, no resultan de-
masiado atractivas y en cuan-
to al argumento del mismo
tampoco es muy original.
Tenemos que dar con cin-
co llaves que se encuentran
repartidas por los mas intrin-
cados y ocultos recovecos de
una cueva plagada de peli-
gros. El protagonista, impul-
sado por un aparalo de esos
que vuelan, se movera a toda
velocidad por las pantalias in-
tentando esquivar no sdlo a

sus perseguidores sino tam-
bién a otra considerable can-
tidad de zonas peligrosas que
acabaran en un instante con
suU vida.

Pero Caveg of Doom posee
una circunstancia verdadera-
mente particular: nos ofrece
la posibilidad de poder modi-
ficar a nuestro antojo cual-
guiera de las pantallas con
los mas de 250 caracteres de-
finidos. Esto si que es un de-
talle verdaderamente original,
pues practicamente nos deja
crearnos nuestros propios es-
cenarios. Solo con la ayuda
de nuestra paciencia e imagi-
nacion podremos crear las
pantallas que deseemos o
simplemente afadir o quitar
algunos elementos para ha-
cernos mas dificil o mucho
mas sencilla nuestra mision
de rescale.

Un detalle muy, pero que
muy interesante que nos per-
mitira tener infinilos juegos
an uno.

e
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DISENADORES GRAFICOS

Con el fin de orientar a los novatos en este
tema, 0s ofrecemos una pequena resefna de
los programas de disefio grafico mas cono
cidos

Por «disefiador gratico» se entiende un pro-
grama de utilidad que permite trazar dibujos
en la pantalla del ordenador. Lo minimo que

se puede pedir a un disefador grafico es que

permita dibujar, en alta resolucion, median
te el movimiento de un cursor, asi como que
sea caparz de manejar colores con una cierta
facilidad. Tienen una serie de funciones que
simplifican la larea de crear una pantalla, la-
les como lrazar lineas y figuras geométricas
o desplazar la pantalla pixel a pixel.

Entre los muchos disefadores graticos que
existen, hemos escogido cinco que nos han
parecido los mas indicados para recomendar
a nuestros lectores. La lista no pretende ser,
de ningun modo, exahustiva; simplemente
pretendemos dar a conocer las caracteristi-
¢as de cada uno, para que sea el leclor quien
elija en funcion de sus necesidades.

Normalmenle, para disehar una pantalla se
utiliza mas de un disefador grafico, ya que
cada uno resulta mas idéneo para una deter-
minada tarea. Todos permitén cargar una pan-
talla que haya sido disenada con otro, por lo
qué no s5e presentan problemas de compati-
bilidad.

MELBOURNE DRAW:

Permite desplazar el cursor por la pantolla en ocho
direcciones posbles. Tiene lo gran venlojo de mostrar,
en todo momenta, las coordenadas del punte dende
se encuentra el cursor. Utiliza un método muy senci-
llo para el manejo de los colores, y permite desplo-
zor, piel a pinel, ol dibujo de lo pmluﬂu para ha-
terlo vencajars con Jos ofributos.

Es posible omplior una zona del dibujo haste 16 ve-
tes para oblener precision en los deballes. También per-
mite reescolor lo pantalla (ampliorla o reducra).

Un inconvenienie es que corece de comandos pora
dibujor figuros geométricos (circulos, rectangulos,

ART-STUDIO

Ulizn o famoso sste-
mo de aventono e ico-

mymmﬂw

T Enmp s 20
B e

Una de sus mds potentes funciones es lo que permite trabo-
jor con venlonas: 7onas de pantalla cuyo contenido puede bo-
rror, rasladar de sifio, girar, invertir o reescalor. También es
posible definir fodo lo pontalla como una venlana.

Espoﬂnunpfbmmdu poystick o eratdns [AMX)
‘fﬁtﬁ de pilotor cualquier impresora pora copaar los diby-

o triple de su tomafio o simular los colores con es-

nulndlgmu

THE ARTIST:

Intermedio en
sus prestociones,
m'lrmudu

de d
m.ﬁmﬁmﬂod&mw&mw
racteristica particulor, es el Gnico que permite
%mmmmﬁ UDGs»
nwpnruunmgn editor de «

nnn:lmmmnpu&npm‘umﬂﬁmrlm
trae rama en El manejo de co-
e o b

L]

SCREEN MACHINE:

Bajo este sugerente titulo, se presenta una
coleccion de progromes que permiten hocer
casi todo lo que se pueda imoginar con una
pantalla.

El editor de pantalla, propiamente dicho,
trabaja como un splotters pero permite dibu-

jor lineas, arcos, circulos y rectngulos. El re-
lanado o «fills de figuras solo puede hacerse
swolido, con puntos o con une srejillas, core-
ciendo, por tanto, de tramas.

Incluye un editor de «UGDss con posibilidad
de caplurarlos desde le pantalle. Una de sus
principales venlajas s que permite almacenar
las pantallas de forma scomprimidas para que
oCupén Mendt memorna.

Por Gltimo, es totalmente compatible con Mi-
crodrive,

LEONARDO:

mm:’e;t:pidnmmﬂwmm
Mim&:dnpudur como «Plotters,

rmhubuﬂmﬂnw:&ﬂmhménduﬁ-

Como caracteristica propio, lo posi-
m*mmcw;ﬂ;.ud*
rapeﬂrl.mdi:uion largo de la senda
mwdu los distintos valores de un deter-
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INICIACION

COMO SE CONSTRUYE UN
PROGRAMA COMERCIAL (Y i)

José Manvel MUNOZ

de

acticamente imposible, sin em-
bargo, que el programador llegue a ima-
ginar todos estos posibles casos desde
el principio, sobre todo si el programa
es largo v complejo. Y asi debe some-
ter a su criatura a una larga y exhausti-
va serie de pruebas, durante las cuales,
es posible que se lleve mds de una sor-
presa o incluso algun susto mortal,

La programacion no es pues un tra-
bajo matematico, repetitivo y aburrido,
$ino un proceso creativo y lleno de sor-
presas, sobre todo en la fase de prue-
bas. Nadie debe desesperarse si algo no
le sale bien inmediatamente. En progra-
macion es un axioma el gue ninguna
prueba de un programa salga bien a la
primera, pero también lo es que el tra-
bajo continuo, v la paciencia acaban
por fin dando sus frutos.

A lo largo de la elaboracion de este
programa, los autores hemos tenido la
acasion de ver y sufrir la mas variada
cantidad de sorpresas, bloqueos y resets
que pueda uno imaginarse. De hecho,
a veces la pantalla mostraba cosas tan
extraias y artisticas, que hemos senti-
do la tentacion de fotografiarlas v mon-
tar una exposicion explicando como se
habia producido cada una.

Quiza alguien se extraie de que diga-
mos que hemos tenido fallos, pero es
que la programacion de un videojuego es
asi; tener una idea, probarla, verla fallar,
arreglarla y continuar hasta que todo el
conjunto funcione. Nadie que diga que
la creacion de un programa ha estado
libre de fallos, estara diciendo la verdad.
Y el proceso de explicar como se pro-
dujo un error, vy por qué, y como se
arregld, dice mads sobre este trabajo y
sobre el programa en si mismo, que ¢l
hablar de la «perfeccion» alcanzada.

Ademas, a fin de cuentas, cualquier
programador pensara siempre que las
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Un programa es, basicamente, una serie de esquemas
légicos hechos para enfrentarse a un numero variable
sibles situaciones. Este numero puede variar
segun lo que esperemos del programa, pero en general
se puede decir que cualquier buena videoaventura que
corra en nuestro Spectrum, debe haber sido pre
para hacer frente a un amplio espectro de posibilidc

rada

técnicas v trucos utili-
zados en sus progra-
mas, Son una mara-
villa, puesto que
son lo mejor que
sabe hacer. Y
olro programa-
dor diferente
quiza opinara
de cstas mis-
mas técni-
cas, que son
una patata.
Asl pues,
todo lo
que un
progra-
mador &
pueda decir
acerca de una
obra de su inven-
cion es algo muy relati-
vo. No nos podra dar «in-
formacion clasificada», por-
gque no va a regalar tranquilamente el
trabajo de meses. Y aunque lo hiciera,
probablemente necesitaria varios tomos,
escritos en letra diminuta, para hacernos

comprender todos los trucos utilizados, 558
el porqué de cada cosa, y los listados co- -

resultante seria bastante plomifera y de .

:
il
mentados del programa entero. La wa .

un valor educativo discutible, ya que re-
sulta mucho mas dificil comprender por
qué un programador determinado ha
hecho esto vy aquello, que hacerlo uno
mismo.

En resumen: Un programa hecho por
un programador, serd una verdadera
clave cifrada para otro y viceversa, Por
ello, son muy pocos los programadores
que estudian los programas de los de-
mads para aprender trucos; tal cosa es di-
ficil aun cuando el autor esté contigo ex-
plicandote todos los detalles. Para los

novatos esto es aun mas dificil, v asi a
partir de un punto determinado, cuan-
do va se han leido libros v aprendido la
teoria, todo futuro programador debe-
rd avanzar solo v crear su propia biblio-
teca de rutinas.




Las rutinas de uni'mutién

A pesar de todas estas diferencias en
la forma de programar, los programas
de juegos suelen tener muchas semejan-
zas entre si. Todos tienen rutinas de ani-

macion que permiten mover bloques
graficos por la pantalla, rutinas de co-
lision que detectan los choques entre
ellos, ete. Cada programador las fabri-
card siguiendo sus propios criterios y ne-
cesidades del momento. Unos preferi-
rin la velocidad, otros el ahorro de me-
moria, otros la claridad..., pero todos
pensardn seguramente que las suyas son
mejores.

Como podéis imaginar nosotros no
SOMOS una excepeion a la regla, y por
ejemplo, estamos muy contentos de
nuestra rutina de movimiento, aunque
POr SUPUESLO PENsamos seguir mejoran-
dola en el futuro.

El criterio que mds ha primado entre
nosotros a la hora de codificarla, ha si-
do el de la velocidad, puesto que nece-
sitdbamos ahorrar todo ¢l tiempo que
pudiéramos para las rutinas de compor-
tamiento. Y también hemos tenido que
hacer malabarismos con la memoria, ya
que de otro modo el consumo de ésta
s¢ habria disparado con tantas image-
nes como ha habido que almacenar.
Ademas, todos los personajes son bas-
tante grandes y hemos procurado que
la animacion fuera lo mas completa po-
sible en todos los casos.

Pero quiza scan las rutinas de com-
portamiento las que mas quebraderos de
cabeza han dado a todo ¢l mundo. Son
ellas las que hacen que todos los perso-
najes anden, salten, corran, ataquen,
s¢ defiendan, etc., segun las distintas
circunstancias que puedan presentdrse-
les. O sea, las que hacen la vida propia
de todo lo que se mueve. Todo esto re-
quiere mucho tratamiento légico y por

tanto ¢s una de las cosas que mas tiem- |

po lleva. Uno de nuestros temores con-
sistia precisamente en que todos estos
cdlculos llegaran a ralentizar excesiva-
mente ¢l funcionamiento del juego.

— Ya veréis —decia en broma el res-
ponsable de algunas de las mas delica-
das— los bichos se nos van a mover a
pixel por minuto. Y a Redhan le saldrd
barba antes de completar el juego.

Naturalmente, no lo decia en serio.
Pero al probarlas por primera vez resul-
10 que tuvo razon. Todo lo que apare-
cia en la pantalla, se movia como a ca-
mara lenta v como resultado nos asus-
tamos bastante.

—: Y asi se va a mover esto? —
preguntd Emilio—. Si los jugadores tie-
nen que imaginarse el movimiento de los
personajes, nosotros tendremos que
imaginarnos que habrd jugadores.

—No puede ser. —Dije yo al borde
del infarto—. Si esto no puede tardar
mus de diez mil estados. (en codigo ma-
quina, un segundo equivale a unos tres
millones y medio de estados en el Spec-
irum).

—Pues en algun sitio retarda un po-
co mds— dijo filosoficamente Javier,
mientras se enterraba virtualmente en-
tre montones de listados.

Por consiguiente hubo que hacer un
rastreo del programa, y al final resulté
que, por un error del responsable de la
rutina, ésta ordenaba que se efectuase
¢l movimiento de cuatrocientos o qui-
nientos bichos por cada ciclo de anima-
cion, en vez de sélo unos cuantos por
vez, con lo que la pérdida de tiempo era
enorme. Afortunadamente para él, el
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culpable de 1odo estaba estratégicamen-
t¢ situado al lado de una puerta, gracias
a lo cual se ahorrd el tener que aceptar
la unpulsiva imvitacion de sus otros dos
colegas para que saliera por la ventana.

Al principio, cuando uno es novato
y algo sale mal, se tiene la tentacion de
abrir el Spectrum para ver si tiene ena-
nos dentro. Mas adelante, con la expe-

riencia, siempre se sabe que la culpa es
de uno mismo o bien de un colega, y se
actia en consecuencia.

Pero volviendo a las rutinas de com-
portamiento, las del mago y el dragon,
estan entre las mas complejas del jue-
g0. Ambas han sido hechas con especial
realismo, pensando en los sudores que
tendrd que pasar el sufrido jugador pa-
ra afrontarlas. Los dos personajes son
absolutamente inmunes a cualquier ti-
po de ataque, excepto a los flechazos,
siempre que llevemos alguna gema con
nosotros. Esperamos verdaderamente
no habéroslo puesto demasiado dificil.

Y ya para finalizar, hablaremos un
poco de las herramientas de trabajo que
hemos utilizado. Disponiamos de un
Spectrum por cabeza, con sus corres-
pondientes microdrives, y de una impre-
sora compartida y disputada por todos.
También en los ultimos tiempos, logra-
mos agenciarnos una buena unidad de
disco. Cualquiera que haya trabajado
con alguna de ellas, comprendera ¢l go-
20 que sentimos al poder prescindir de
cassettes vy microdrives.

Y respecto a las utilidades de softwa-
re, hemos usado por su sencillez, el ar-
chiconocido Melbourne Draw, con al-
gunas pequenas modificaciones para
poder apreciar la animacién de los per-
sonajes. Y también el desensamblador
MONS 3, por su reubicabilidad y capa-
cidad para hacer seguimientos paso a
paso de una rutina en ¢6digo maquina.
El ensamblador utilizado ha sido el
GENS 3.

Sabemos que hay programadores, so-
bre todo ingleses, con muchos mas me-
dios, que utilizan ordenadores mas
grandes y con mas capacidad de memo-
ria para escribir el fuente de sus progra-
mas. Y que a veces los hacen en otros
lenguajes como FORTH, C, PASCAL,
etc. La ventaja fundamental con que
cuentan, es que el fuente del programa
les cabe integro en la memoria de estos
ordenadores con lo que compilan cual-
quier cambio y comprobarlo, les lleva
s0lo unos minutos. A nosotros, en cam-
bio, este mismo proceso nos puede lle-
var horas, ya que a veces tenemos que
codificar las etiquetas del programa a
mano. Para comprender el porqué de
esta diferencia, hay que saber que el
fuente de un programa puede llegar a
ocupar diez veces mas memoria que ¢l
codigo objeto resultante de la compila-
cion que hace el ensamblador. En nues-
tro caso, el fuente nos ocupa casi tres-
cientos kbytes, con lo que debemos par-
tirlo y ensamblarlo a trozos para hacer
algunas pruebas. (El GENS 3 solo ad-
mite unos 25 kbytes por vez para com-
pilar).

También sabemos, sin embargo, que
hay programadores que trabajan con
medios minimos. A veces teniendo in-
cluso que hacerlo sobre un Spectrum
prestado. Y es que lo mas importante
en este mundillo no son los medios que
s¢ tengan, sino ¢l elemental y simple de-
seo de hacer un buen programa, vy la ilu-
sion, ¢l trabajo y la imaginacion.

O al menos €50 esperamos...

UN EJEMPLO PRACTICO

Esta semana Incluimos una ruti-
na en codigo maguina que es de
una enorme utilidad para la realiza-
cion de cualquier programa. Consis-
e en poder imprimir en pantalla un
grafico o sprite de cualquier tama-
fio, con sus atributos, @ incluso le-
ner la facilidad de seleccionar un
color, al que llamaremos dominan:
te y cambiario respetando el resto
de los atribulos del sprite.

Imaginemos que tenemos un gré-
nmdu.pmnimh.amaanco-
lumnas de caracleres:

1 4 T |10

2 -] 8 |11

] ] 9 |12
Los datos de ese sprite los aima-

cenaremos por columna, o sea, en
g )

GLITITIT]

= ATRENTE)

vertical. Primero almacanamos los
B bytes un cardcter y a conlinuacidn
su atributo y después pasariamos al
siguiente y asi sucesivamente.
Una de las grandes venlajas de
asla rutina, es poder cambiar el co-
lor dominante del grafico sin nece-
sidad de alterar los datos del mis-
ma, dé un modo practico y sencillo.
Supongamos que nuestro maraville-
50, increible o inimitable sprite tie-
ne varios colores, pero uno da alios
&5 @l gue predomina sobre todos y
&5 al gue deseamos dar variedad y
cambiario en cualquier momento.
Entonces lo Onico que hay que ha-
cer es, al almacenar en la memoria
los datos del grafico, poner su atri-
buto con papel y tinta negros, con
lo cual la rutina ird imprimiendo y al
enconlrarse con el atributo domi-
nante, en vez de dibujarlo, lo susti-
tuird por el color dominante de la ta-
2

i

4 [T 1T &

Borrel Mo A EL

bla de variables. De este modo po-
demos dibujar, por ejemplo, una es-
calera de color amarillo y con sdlo
cambiar los datos de la fabla de va-
riables, imprimirla a continuacion
de color verde, en otro sitio de la
pantalla.

La rutina la hemos ubicado en la
direccién 390 para que puedan
utilizaria aguéllos que disponen de
una maguina de 16K. Aquellos que
o hagan desde BASIC, deberdn in-
troducir los sigutentes datos direc-
tamenle o desde programa:

POKE 2001, A-INT(AI256)-256
POKE 3002, INT(A/256)
POKE 3005, FILAS SPRITE

POKE 307, FILA PANTALLA

RANDOMIZE USR 2000

LET A= DIRECCION DONDE ESTA EL GRAFICO A IMPRIMIR

POKE 206, COLUMNAS SPRITE

POKE 30008, COLUMNA PANTALLA
POKE 2009, COLOR DOMINANTE (SOLO PAPER E INK)

Para leclearla, los que no tengan
ensamblador, lo haran con el carga-
dor universal. Teclear y salvar en
cinta el listado 1 y hacer un DUMP
en la direccidon 3 008 . Salvar en cin-
ta el cidigo objeto generado indi-
cando 3 8@ como comienzo y 9@

como numero de byles. Para cargar-
la desde cinta, bastara hacer LOAD
“CODE 2000,

Como ejemplo practico, y una vez
en memoria el programa anterior,
podﬁn el listado 2 y hacer
RUN ver el resultado.
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GREEN BERET

GREEN BERET es otra versién de juegos
recreativos que la marca Imagine ha
realizado para ordenador y como suele
ocurrir, su éxito esta garantizado,
aunque en esta ocasion otras muchas
cosas han contribuido a alcanzarlo. Estas
razones son desveladas esta semana por

los Justicieros.

«Muy adictivo»

¢ POSITIVO
Un buen juege con excelentes graficos que
le don odictividad

® NEGATIVO

El sonddo no &5 todo ko bueno que cabria e
perar. Su nivel de dificultod roza ko impos
ble .

Puntuacion: s

M. Antorva Gago

«Entrana
gran dificultad»
¢ POSITIVO

El sonido ol inicio del juego y o lo lorgo de
etle eiho muy Deen &N CONLORENC
ma qué frofo. Lod ’:.':‘I:I'I'-:m i H‘-Eq'ﬂ‘-:-}"‘fi o
los personajes muy conseguidos. Ternble
mente adictiva, gorontizando horos de en
Ireterimeento,

3 o i

® NEGATIVO

Juego que enfrofio gron

dificulted, resulton
do cos mposible e
gor a la meta

&

Puntuacion:
18
feo, Jower Cano

«Un buen juego»

@ POSITIVO

Graficos muy aceptables. Movimiento bas
tonte bueno ¥ un scroll de pantolla swave
¢ i s et

Wl DUEn jubgo

® NEGATIVO

ol

Gron nivel de diticultod. Los graficos de hos

&nemigos s& confunden con los ecorooos

Puntuacién: ¢

Kobarta Alonso

«Accion y adictivi-

dad»
® POSITIVO

Los graficos son muy buencs yi'l- grond
verugdod de otoones que se log
vimeenios muy ropidos y bien realizados

wroll de pantalla eitg muy LONLAgUO0 B
que la dificuliod seq olio, &sta no desmere
ce en noda ol jpego. Estd lleno de accidn
adictvdod. El soride ey wheiante porg &4

te ipo de juegos
® NEGATIVO

Lo unico negative podria sef ko falia de or
nolidad, pero eilo no le resla inberés

i’un!uu: ion: 95

Ricardo Alonso

3 D

«uGraficos
fantasticos»

@ POSITIVO

Los grahicos son fontasticos y diferentes. Los
movimsentos, font o los de tus personaes co
mo los de los enemigos son muy buenos y
bastonte ropidos. Ademas, puedes realizar
acciones diterentes. El decorado estd muy
bien conseguido y lo odiccion es alta. El 10
nido en clgunos momentos es muy briflan
L}

® NEGATIVO
Pewlta d!!"l'ﬂ.ilgdﬂ' difici
Puntuacion: 75

| Dawd de Llodio

«Sonido flojo»
e POSITIVO

Es un |eg0 &N & qué sobrewaien bt g yraf
o5, lo comodidod del r‘”‘-"‘-fr"v.-l.n“"

aracher l;.... chvo

® NEGATIVO

El tema del juego ha sido bastante tratodo
o que le quita algo de originglidad. El soni-
do es algo faje

Puntuundn: 85

n Markesang
«Falta de estrategia»
@ POSITIVO

'..'!- un arogge \‘1‘54'.* dﬂli muy Qirgs a a VIgpa
generacion de juegos de marcianitol. Supo-
né un avance por dot cosas: fos grahcos
miy detollodos v & movimiento incesante.

@ NEGATIVO

El temo no &3 muy on ginal y e nivel de odic-
Cdn QU provoca no w{‘C"":t del juego en
si, uno de que ol .._::le:'r e mative aghe !

de hazofos. Mejororia 5 se le dierg yn :l-:

weno foque esirotegelo

vntuacion: /
:--'G.' Anas
«Movimiento
excelente»

@ POSITIVO

Lo graficos son de muy buena colidod y
pEraOn0e hefe gran | nefad de movimen
o lo cuol uUponé yng ]fﬂ""*' BOCIE ©

oiros ..rn‘-‘":f:l"l'l? semejantes [Rombo, Co
mendo, elc.). El scroll de lo pantalia esid
bastonte bier comeguido. Buen sonido
@ NEGATIVO
Una vez que se adelantan los posiciones no
s¢ puede volver :':_'.
Puntunciun

José Antonio Gol
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LUCES DE
GLAURUNG

UN PROGRAMA
HECHO
EN ESPANA
QUE ESTA
SORPRENDIENDO
EN EUROPA

Un guerrero va a
enfrentarse, soélo, a
los incontables
peligros que
acechan en el
Castillo bajo la
Montana, mas alla
de donde alcanza la
luz del Sol y de
donde se atreven a
llegar los corazones
mas valerosos.

La fuerza, la astucia
y la habilidad, van a
medirse con el
hierro, el fuego y la
hechiceria, en uno
de los mas
tremendos choques

- entre el Bien y el

Mal que el Universo
ha presenciado
jamas.
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MIRAGE MICRODRIVER

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

Quienes sonaban con un método facil y
rapido de convertir a Microdrive sus

uve
| «

os

referidos, estan de enhorabuena.
ICRODRIVER» de «Mirage

Microcomputers Ltd.» viene a resolver
este problema de la forma mas sencilla
posible..., jcon sélo apretar un botén!

Todos los usuarios de Mi-
crodrive nos hemos encon-
trado, alguna vez, con el pro-
blema de tener que pasar a
cartucho un programa co-
mercial que usemos con
frecuencia. En el mejor de
los casos, o habremos con-
seguido tras largas horas
de trabajo desprotegiendo
el programa y haciendo
auténticas =cabalas» para
conseguir meterlo en el car-
tucho. Aun asi, siguen exis-
tiendo programas tan prote-
gidos que resulta practica-
mente imposible pasarlos a
Microdrive.

La solucion ideal seria
disponer de algun aparato
que nos hiciera la copia con
sOlo «apretar un boténn,
FPues bien, ese aparato ya
existe. Su nombre: «Mirage
Microdrivers.

Se trata de una «caja ne-
gra» con el mismo aspecto
que cualquier periférico. Se
enchufa en el «slot» de ex-
pansion y posee un conec-
tor trasero que permitir co-
nectar otros periféricos.
Normalmente, no interfiere
para nada, con el ordena-
dor y deja a éste funcionar
como si el «Microdriver= no
existiera. Podemos cargar
un programa y ejecutarlo
con toda normalidad. En
cualquier momento, apreta-
mos el botdn rojo que tiene
el «Microdriver» a la izquier-
da, y aqui empieza la mara-
villa.

El «Microdriver» se hace
con el control y detiene el
programa en el punto don-
de se encontraba. A conti-
nuacion, nos saca un menu
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en las dos primeras lineas
de pantalla. Los comandos
disponibles son:

SAVE: «S» seguida de
< ENTER > . Sirve para sal-
var el programa, en cinta o
Microdrive, en el punto
exacto donde se encontra-
ba en el momento de pul-
sarse el boton rojo. El «Mi-
crodrivers preguntara por el
nombre del fichero, nimero
del microdrive donde se
quiere guardar (o «T» para
guardarlo en cinta) y si se
desea salvar la pantalla o
no. En caso de que existie-
ra un fichero con el mismo
nombre, preguntara si de-
seamos sobre-escribirlo.

LOAD: "L seguida de
< ENTER = . Sirve para car-
gar un programa que se hu-
biera salvado previamente
utilizando el «Microdrivers,

COPY: “C" seguida de
< ENTER > . Permite sacar
una copia de la pantalla que
hubiera en ese momento, en
una ZX-Printer o similar. Es-
te comando es ideal para
hacer mapas de juegos; las-
tima que no funcione con
impresoras de 80 columnas.

POKE: “P"y <ENTER>.
Permite modificar el conte-
nido de cualquier posicion
de memoria. Es ideal para
«POKEs» de vidas infinitas,
cambios de pantalla, etc.
Pulsando la tecla espacia-
dora se retorna al menu
principal.

DUMP: “N"y < ENTER > .

Un auténtico «milagro» se produce al pulsar el boton: El
programa se adapta a MICRODRIVE.

Sirve para hacer un «NEW»
del ordenador, pero mante-
niendo los 32 k superiores
de memoria intactos. Exis-
ten dos posibilidades:
Dump alto y Dump bajo; es-
te altimo, transtiere los pri-
meros 16 k de memoria ha-
cia arriba antes de hacer el
aNEWS,

NEW: “N" y <ENTER>.
Como es de suponer «rese-
tea» el ordenador y devuel-
ve el contral al Basic.

RUN: “R" y <ENTER>.
Sirve para reanudar la eje-
cucion del programa, exac-
tamente, desde el punto
donde se interrumpid al
apretar el botén rojo. Si se

cargd un nuevo programa,
éste arrancara desde don-
de se interrumpio para sal-
varlo.

La utilidad del «Microdri-
vers no se queda en la po-
sibilidad de sacar copias
de seguridad. En l0s juegos
(como «Manic Miners) en
los qua hay que ir superan-
do una serie de pantallas,
es posible grabar el estado
actual del programa y se-
guir otro dia desde el pun-
to donde se dejo.

Una dltima precision: un
programa salvado con «Mi-
crodrivers, solo podra car-
garse con «Microdrivers,
Asi que, de momento, los
«piratas» lo siguen tenien-
do dificil.

Una EPROM DE 8K. contiene todo el software que mane-
ja el MIRAGE-MICRODRIVER.
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80
(Metro O°'Donell o Goya)

Aparcamiento gratuito an Falipa il

SOFTWARE: ;;2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 11!
Y ademads, completamente gratis, un magnifico reloj de cuarzo. Increible ;verdad?

Software de regalo (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragoentorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrier, Southern Belle, Poole peosition, Mapsnatch.

ﬂ:idni de memor “Ede, ) ;;5' lonales\ Wafadrive 16.995 ptas
. tas. . ptas.
113.995 ptas.ii ey R The T Qum disk 2.8 22,995 p}u.
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Ofertas: Joystick Quick Shot
Quick Shot Il + Interfoce 3.695 plos.
Quick Shot V+Interfoce 3.995 phas.

Servicio técnico de reparacién
Tarifa fija: 3.600 ptas.

Cartuchos Microdrive 495 Cinta C-15 especial ordenador 69
Diskettes 5% ' 295 Interfoce Centronics/RS5-232 8.495
Diskettes 3" 990 Amplificodor de sonido 2.390
Cartucheras para Microdrive 150 Interfoce doble Kempsion 2.795

Pedidos contra reembolso sin ninglGn gasto de envio. Tels, (91) 275 96 16/274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50, 28009 Madrid




ya casi se
puede tocar el fi-
nal del curso y ya llega
hasta nosotros el tibio
aroma de las vacacio-
nes de verano, es el mo-
mento oportuno de co-
ger este divertido pro-
grama de Microsphere y
conseguir de una vez
por todas, y gracias a la
colaboraciéon que Bruno
Nievas nos ofrece gen-
tilmente desde Almeria,
conseguir que el travie-
so Eric se haga con sus
notas.

Basta con seguir al
pie de la letra las si-
guientes instrucciones:

1. Darse una vuelta
por todo el colegio pa-
ra coger la pistola de
agua y las bombas feéti-
das escondidas en los
pupitres DE CUALQUIE-
RA DE LOS DOS COLE-
GIOS. Una vez hecho
esto, capturamos uno o
dos ratones.

2. Una vez colocados
en la situacion exacta,
disparamos a las copas
hasta llenarlas. Nos su-
bimos en las escaleras
y cuando los profesores
estén situados, los em-
papamos dando con un
tirachinas a las copas.
Cada uno dira un nime-
ro. Cuando tengas los
cuatro, escribelos en la
pizarra. Ahora si puedes
usar la bicicleta.

3. En las clases,
siéntate siempre al lado
de EINSTEIN. Si empie-
za a chivarse de algo
que ta has hecho, aprie-
ta la tecla ‘S’ hasta que
termine la clase. No di-

r& ni pio y saldras alru-

so de la situacion.

4. Con la bicicleta, ve
y besa a Hayley para
quitarte 1.000 lineas.
Sélo puedes dar un ma-
ximo de cinco besos. Si
abusas, sera malo para
ti, pues Hayley no duda
en eliminar a los «mos-
cardones».

5. En el despacho de
la profesora, hay una
caja que tiene dentro
una botella. La profeso-
ra la dejard abierta
cuando no haya nadie
en el colegio. Es el mo-
mento de cogerla y sa-
lir corriendo con la bici.
Si la profesora nos re-
gafa mucho, veremos a
uno de nuestros rato-
nes defendiéndonos, y
a la profesora haciendo
«AEROBICn.

6. Liena otra vez las
copas de jerez. Vuélca-
las sobre los profeso-
res, y te diran otra cla-
ve pero de letras. Escri-
bela en la pizarra y vete
al almacén del laborato-
rio. Coge las ranas y
suéltaselas a la profe-
sora. Coge la llave y
abre la caja fuerte del
director. LAS NOTAS
SON TUYAS!!!!

Lo que ocurra a par-
tir de ahora es cosa
vuestra. De todas for-
mas se puede decir que
ya esta casi todo he-
cho.
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CONSULTORIO

Sobre el cédigo maquina

Estoy siguiendo vuestro
curso de C/M y por esla ra-
Zon, me van saliendo distin-
tas dudas sobre varios le-
mas:

¢Como se guardan en la
memoria los numeros supe-
riores a 655357

:Existe, en el GENS-3, al-
gun comando que pase nu-
meros decimales a hexade-
cimales?

En vuesltro articulo «CO-
MO MANEJAR LA PANTA-
LLA DESDE CODIGO MA-
QUINA» de los numeros 62
y 63, no logré sacar el mo-
do de utilizar, desde Basic,
la transformacion de bytes
en coordenadas, ;0 es qué
se frata de una subrutina
para utilizar desde codigo
maquina? De todas formas,
lo he leido y comprendo el
sistemna empleado.

iMe podriais decir qué es
el sistema «CADICAM»?

Eric PROMIQ-Barcelona

Los numeros superiores
a 65535 y los que, aun sien-
do inferiores, no son ente-
ros, se guardan en un for-
mato que se denomina «co-
ma flotantes. En este forma-
to, se utilizan 5 bytes para
cada numero (se pueden
utilizar mas o menos, pero
el Spectrum utiliza 5). El nu-
mero a almacenar se frac-
ciona en dos numeros Bl-
NARIOS que se denomina-
ran smantisa» y «exponen-
tes de forma que la manti-
sa elevada al exponente da
el numero original (o una
aproximacion a él razona-
blemente precisa). De los
40 disponibles (5 x 8) se
utilizan 8 para el exponen-
te y 32 para la mantisa. Es-
ta ultima se almacena en
complemento a 2 por 10
que el bit de mas peso se
toma como bit de signo. De
los 5 bytes, el primero es el
exponente.
El GENS-3 no tiene nin-
gun comando para transfor-
mar nimeros decimales a

hexadecimales, pero no lo
necesita porque liene algo
mejor: l10s nOmeros se pue-
den introducir como deci-
males, hexadecimales o bi-
narios. Los hexadecimales
se preceden de un sSigno « #e
y los binarios de «%nw.

Electivamente, se lrata
de una subrutina para utili-
zar desde cédigo maquina.
De todas formas, en el CUR-
SO DE CODIGO MAQUINA
numeros 73 y 74 explica-
mos como esta dispuesto el
archivo de pantalla y como
convertir coordenadas en
direcciones y viceversa.
También damos algunos
ejemplos de utilizacion de
estas rutinas.

CAD son las iniciales de
«Computer Assisted De-
sing» (Disefio asistido por
ordenador) y CAM son las
de «Computer Assisted Ma-
nufacture» (Fabricacion
asistida por ordenador). Se
trata de técnicas reciente-
mente introducidas en la in-
dustria.

Cargador Universal
LEn qué numeros de
vuestra revista puedo en-
contrar el cargador Univer-
sal de codigo méquina?
¢ Para qué sirve?

Juan M. PEREZ - Valentis

El Cargador Universal
de codigo maquina se ha
publicado cuatro veces. En
el n.” 31 de MICROHOBBY
SEMANAL, pag. 30. En el
n.? 3 de Micromania, pag.
66. En el n.° 2 de MICRO-
HOBBY ESPECIAL, pag. 80
y, finalmente, en la cinta de
programas de MICRO-
HOBBBY SEMANAL corres-
pondiente a los n,® 49 al 52.

La utilidad de este pro-
grama consiste en que per-
mite introducir las rutinas
en codigo maquina que no-
sotros publiquemos, con la
absoluta seguridad de que
no se producirdn errores.
Para ello, cada grupo de 10

bytes lleva un nimero de
control que es la suma de
ellos expresada en decimal.
Cada grupo de 10 bytes so-
lo es aceptado si el control
coincide con la suma de los
mismos, con lo cual, solo
se podria aceptar una linea
erronea si hubiera en ella
dos errores de la misma
magnitud y signo contrario.
La posibilidad de que esto
ocurra es enormemente re-
mota.

El teclado «SAGA-1»

Poseo un Spectrum de
48K pero su teclado esta
comenzando a deleriorarse.
Por consiguiente, desearia
que me informarais sobre la
calidad del teclado
aSAGA-Ts,

¢Es dificil su montaje?
¢Existe algun problema pa-
ra conectarle la unidad de
disco DISCOVERY 1? ;:Hay
algun inconveniente que im-
pida realizar los montajes
de botén RESET y conector
de video compuesto? Por
ultimo, el conector de vi-
deo compuesto anula la sa-
lida de televisor?

Luis M. REY - Ponlevedra

El «SAGA-1» €5 un exce-
lente teclado, pero tiene el
inconveniente de que las te-
clas «especiales» no estan
desdobladas, es decir, al
pulsar —por ejemplo— la
tecla.de xcoma» @5 necesa-
rio pulsar =también la de
«SIMBOL SHIFT». Por ello,

le recomendamos, mejor, el ”

«SAGA-3» que tal vez le re-
sulte mas comodo, aunque
es algo mas caro.

El montaje es muy senci-
llo en cualquiera de los dos
modelos, y no deben pre-
sentar problemas para su
conexion al «DISCOVERY»
ya que el «slot» trasero que-
da igual de accesible. Res-
pecto al montaje de RESET
y salida de video, es mas fa-
cil, ya que los teclados son
mas grandes y dejan hueco
en su interior.

El conector de video no
anula la salida de televisor,
pero si conecta un monitor
y un televisor simultanea-
mente, el monitor se «chu-
parae toda la sefal y la ima-
gen del televisor serd bas-
tante defectuosa. Ahora
bien, no hay problema en
que conecte un televisor,
siempre y cuando, tenga el
monitor desconectado.

Problemas con los
wBackup»

En relacion con la sec-
cion «MICROFILE» y la se-
rie que trataba de la con-
version de programas de
cinta a Microdrive, me en-
cuentro bastante desani-
mado, ya que por mucho
que hago, no paso un solo
programa comercial al Mi-
crodrive. Unas veces por-
que no encuentro el pro-
grama cargador del codigo
mdquina, y otras, porque
me encuentro programas
sin cabecera en el bloque
de codigo maquina.

Jesus AGRELLA - Tenerife

| Efectivamente, la reali-
zacidn de un backup en Mi-
crodrive no es tarea senci-
lla. A los problemas pro-
pios de la desproteccién
hay que ahadir algunas pe-
gas especificas que pre-
senta el Microdrive al des-
plazar la memoria para in-
sertar sus variables.

No obstante, no se desa-
nime. Cuanto mas cuesta
conseguir algo, mas satis-
faccion reporta. Para ayu-
darle hemos creado la se-
rie: «La biblia del Hacker»
donde se comentan todos
los trucos, formas de pro-
teccion, etc. Estamos se-
guros que estos articulos
serviran para que se con-
vierta en un experto «Hac-
kers y no haya programa
que se le resista. Eso si,
utilice los conocimientos
solo para actividades lici-
tas.

MICROHOBBY 35



C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Mndﬂd
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80
(Metro O’Donell o Goya)

QUICK SHOT I+ INTERFACE

QUICK SHOT Il +INTERFACE

f"lr
f’
”
Yy
,f
,.f
”
//
'
NECESITAMOS DISTRIBUIDORES ;jGRANDES DESCUENTOS!! o //
. O e e e, O . = .k.‘":‘"'\‘}-ﬁ]/f ;
p - O /’
P00 aAa SN
A b 4
DISTR. de PRODUCTOS -/
Q‘R':r F
INFORMATICOS M..s.a Ua:.
C/ GALATEA, 25. 28042 MADRID ""ﬁ"&g,’f % e
TF. 742 20 19 - 274 53 80 / FFe O F o {SIN GASTOS
7 F e e IS DE ENVIO!



4

CONSULTORIO

Un reloj por
interrupciones

Pantallas con
movimiento

¢ Como es posible hacer
un programa en el cual,
mientras se ejecuta, esté
funcionando un cronome-
tro en una parte de la pan-
talla? ;Se realiza median-
te interrupciones?

Luis G. CURROTTO - Argentina

Efectivamente, esto se
hace dirigiendo la interrup-
cion enmascarable (MODO
2) a una rutina que se en-
cargue de actualizar e im-
primir el reloj. Como la
ULA produce una interrup-
cion cada 50 milisegun-
dos, el reloj marcha a la
perfeccion. Siempre, claro
esta, que no se utilicen co-
mandos que desactiven
las interrupciones, como
por ejemplo, LOAD, SAVE
o BEEP.

El concurso de «ERBE»

En la pagina 28 del nu-
mero 72 (la del concurso),
ihay que pegar un solo lo-
gotipo (el de ERBE o el de
U.S. GOLD) o se deben pe-
gar los dos?

José |, FERNANDEZ .- Bilbao

Cualquiera de las tres
posibilidades es valida. O
bien dos de ERBE, o dos
de U.S. GOLD, o uno de ca-
da. Animo y jsuerte!

¢ Por qué en la pantalla
de presentacién de algu-
nos juegos las lineas dan
la impresién de que se
mueven o corren?

SEn qué numero de su
revista comenzo el Curso
de Cédigo Maquina de las
paginas centrales?

Jesus A. LOPEZ - Avila

Hay varias formas de
hacer que una pantalla de
presentacion dé la impre-
sién de moverse. La mas
sencilla es hacer un dibu-
jo con «papel» y otro con
«tinta»; ambos dibujos se
hacen, s6lo, con atributos
y, luego se pone toda la
pantalla en «FLASH 1= con
lo que da la impresion de
que los dibujos se alter-
nan. Este es el método uti-
lizado en el famoso «Manic
Miner» y tiene la ventaja
adicional de que solo es
necesario cargar el fichero
de atributos.

Otra forma posible es
utilizar una rutina de carga
especial que vaya movien-
do la pantalla al tiempo
que carga el programa. En
este caso, la carga se ha-
ce mas lenta, pero se pue-
den conseguir efectos real-
mente impresionantes.”

Respecto a su otra pre-
gunta, el Curso de Cédigo
Maquina empezo a publi-
carse a partirdel n.” 42 in-
clusive. En el n.® 52, salio
el Prologo que debera co-
locarse al principio cuando
se encuaderne el Curso.

Averia

Cuando llevo un rato
funcionando con el orde-
nador, éste se pone borro-
so y, después, desaparece
todo de la pantalla, que-
dando solo el mensaje «(c)
Sinclair...».

Fausting AREAL - Sevilla

Normalmente, resulta
imposible diagnosticar
averias por carta. No obs-
tante, su caso parece bas-
tante claro. Lo mas proba-
ble es que tenga pérdidas
ocasionales de corriente
que pueden ser debidas a
un corle en el cable gque
une la fuente de alimenta-
cion con el ordenador, 0 a
que la base de conexion de
la clavija que lleva este ca-
ble tenga alguno de los
muelles deformado.

Si decide llevarlo a repa-
rar, lleve también la fuen-
te de alimentacion, ya que
la averia puede estar en
cualquiera de los dos apa-
ratos.

wProfesor particulary

He de deciros que no
soy muy amigo de leclear
los programas que publi-
cdis, pero cuando me he
decidido a teclear alguno,
nunca ha funcionado (sera
mala suerte). El caso es
que he tecleado el progra-
ma «MATRICES» del n.” 61
y no logro ponerlo en mar-
cha, os ruego que lo repa-
séis y que publiquéis los
posibles errores que haya
en él, ya que yo no logro
hacerlo.

Jos¢ A. OLCINA - Almera

Hemos revisado el pro-
grama que nos indica y no
presenta ningun error. Por
nuestra parte, sélo pode-
mos recomendarle que re-
vise detenidamente su co-
pia.

Si, a pesar de todo, no
encuentra el error, le roga-
mos que vuelva a escribir-
nos y nos indique queé sin-
tomas de mal funciona-
miento presenta el progra-
ma. Si se detiene con al-
gun informe de error, es
muy importante que nos
diga, no sélo informe que
presenta, sino también, los
numeros que le acompa-
fan (linea y comando). De
esta forma, podremos
orientarle en la busqueda
del error.

SA 44.995 plas

31.995 ptas

| SPECTRUM PLUS 6 programas con re
| galo especial de joystick e interface 2
(espafiol-garantia oficial). Precio HIESA

SPECTRUM 128 K. 3 programas con e
galo especial de un lapiz optico calidad IN
| VESTRONICA. Precio HIESA 39.995 ptas

PRECIOS EXCEPCIONALES EN SOFTWARE

f i{TUTIENDA ESPECIALIZADA EN INFORMATICA!
"OFERTA FIN DE CURSO

Q.L. 4 programas gestion (espafiol-garan
| tia oficiall. P.V.P.- B6.000 pts. Precio HIE = PRE TH

USTRAD MSX

7 |

CENTRO ESPECIALIZADO EN QL

slEndard

(¥ 5]

FORMATICA Camine da los Vinataras 40 Tal 971 £37 42 §

NO LD DUDES: Ligmanos wstanod o escrbancs 3 HIESA IN

mandapmos tu podddo 3 cualnuet parte de Espafia e Hempo
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® VENDO video-juegos CBS,
maés volante de conduccion, to-
do por 20.000 ptas. Interesados
pueden llamar al Tel. 217 14 19
de Barcelona. Preguntar por Al-
berto.

@ QUISIERA conlactar con
usuarios de Specirum para in-
lercambiar informacion, Intere-
sados escribir a Juan Jauregui
. Cl Francia, 25, 2.° C. Vitoria
01004,

® COMPRO instrucciones en
espafol del Artist, Gens-3 ¥
Mons-3. Pago gastos. Vendo in-
terface Centronics y RS232 de
Indescomp por 5.500 ptas. Inte-
resados llamar al Tel. 449 11 54
de Madrid. Preguntar por Juan
Antonio,

® MULTIFACE-1. Importamos
periféricos directamente desde
Inglaterra. Vendemos
Multiface-1 con pulsador reset,
interface de video. Con hoja de
instrucciones traducidas. Pre-
cio :10.500 ptas. Pedidos conira
reembolso. Escribir a Micro-
computer. Apdo. de Correos,
1.226. Huelva. Garantia por 6
meses.

@ VENDO Ratdn AMX Mouse
para Amstrad CPC 464 compra-
do en abril-86. Precio 12.500
ptas. Inleresados escribir a Ale-
xis Gutiérrez C/ Gutiérrez Rada,
2, Laredo / Cantabria. Tel. (942)
60 62 25,

® VENDO l|apiz dptico, fabrica-
do expresamenle para Spec-
trum. Escribir a Luis Docal
Pomno. G/ Manuel del Palacio,
16, 3.7 B. Ponlevedra 36003 o
bien llamar al Tel. (386) 85 95 79.
Precio modico.

® VENDO Spectrum 48K con

DE OCAS

garantia, cables, fuente de ali-
mentacion con reset y cinla de
demostracién por sdlo 18.500
ptas. Llamar tardes a partir de
las 19 horas al Tel. (93)
427 36 61 de Barcelona. Pregun-
tar pot Francisco Lopez.

@® VENDO Specirum Plus, ac-
cesorios, manual, dos joystick
Quick Shot Il, interface Multi-
joystick de normas Sinclair y
Kempston. Precio total: 35.000
ptas. Llamar al Tel. (91)
234 07 00. Preguntar por Carlos
Pazos.

® DESEARIA contactar con
chicas usuarias del Spectrum.
Interesadas pueden escribir a
José Ferreras Casas C/ Rambla
Jaime |, 29. Cambrils / Tarrago-

na.
@ VENDO Rom Desensambla-
dor del Sapectrum con los co-
menlarios en aspafol, también
vendo Lapiz éptico DK Ttronics.
Precio a convenir. Interesados
escribir a Mercedes Ruiz Cor-
tés. C/ Queipo de Llano, 7. Al-
mendralejo / Badajoz.

@ VENDO el libro sJuegos-
Colores y Graficos» para el Tl
99/4A todo en castellano, con-
tiene el mapa de memoria. Pre-
cio 2.500 ptas. Interesados es-
cribir a José Arbona. Pza. Juan
XX, 1, 5.°, Mislata / Valencia.
® CAMBIO ciclomotor Derbi
Variant América o biblioteca
Trialsin monty, por ordenador a
poder ser Spectrum 48K o
Spectrum Plus, o lo vendo por
25.000 ptas disculibles. Intere-
sados escribir a Gustavo David
Amaor Cabado. Ronda de QOute-
ric 416 3. DR. 15011. La Coru-
fia.

® COMPRO N.® 6 de Micro-
hobby por estar agotado. Inte-
resados escribir a J.M, Gonza-
lez. Ollaretxe, 13, 2.° A, Algor-
ta / Vizcaya, Tel. (94) 469 37 60.
® VENDO equipo completo
por ordenador Zx Spectrum
Plus, Zx Interface y un Microdri-
ve con garantia sin fechar, fun-
da para el Microdrive e impre-
sora Seikosha GP-505. Casset.
te Sanyo DR-202A especial, L.v.
bin Elbe 12, manuales, cables,
alimentadores, etc. Todo por
sdlo 80.000 ptas. (negociables).
Interesados escribir a la si-
guiente direccion: José Carlos
Percho Mariscal. La Unidn P-7,
N.° 3, 2.°%. Jerez de la Frontera
I Cadiz. Tel. (956) 30 64 99.

® PAGARIA contra reembolso
las folocopias u originales de
las instrucciones Gens y
Mons-3. Antes de enviarlas lla-
mar al Tel. (958) 12 11 10. Pre-
guntar por José Gabriel Damas.
Avda. Mediterrdneo, 9, 5.°
18006 Granada.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum 48K, In-
teresados llamar al Tel. (953)
12 29 47 o bien escribir a la si-
guiente direccion: Victor Cabre-
ra Diaz. Avda. de América
Bl-4.°, 8.* A. Granada 18006.
® VENDO teclado multifun:
clién de Indescomp para Zx
Spectrum 168/48K con amplifica
dor de sonido incorporado y re-
set facil montaje, Interesados
llamar al Tel. (91) 474 05 25 de
Madrid por solo B.000 ptas.

® VENDO video-juegos Philips
G-7000, por sdlo 19.000 ptas. In-
teresados dirigirse a Javier Lo
pez Pérez G/ Marqués de Pico

Velasco, 64, 1.° A. Madrid 28027
o bien llamar al Tel. (91)
267184 77.

@® VENDO Spectrum Plus com-
pleto por sélo 20.000 ptas. Inte-
resados contactar con Alberto
al Tel. (93) 211 19 22. Noches.
® VENDO lapiz dptico, adapta-
dor de sonido e interface Josy-
tick Kempston todo por tan sé-
lo 9.000 ptas.Interesados escri-
bir a Ricardo Pérez Sdez. C/ Las
Conchas, 2, Miranda de Ebro |
Burgos.

® VENDO Spectrum 48K en
perfecto estado con garantia.
Interesados llamar al Tel. (947)
22 57 77 (13 a 15). Precio conve-
mir.

@ VENDO revistas y libros pa-
ra &l Spectrum 48K, baratos.
Contactas con Santiago lla-
mando al Tel. (93) 387 49 11, So-
lo tardes.

@® REGALO més de 70 revistas
para Spectrum (Microhobby, Zx,
Mi Computer) por la compra de
un Spectrum 48K en perfeclo
estado, un cassetle especial
para ordenadores marca «Com:-
putones por la cantidad de
45.000 ptas o bien lo cambic
por un Comodore B4 (que esla
en buen estado). Inleresados
llamar al Tel. (943) 764471 0
bien escribir a la siguiente di-
reccion Cl Artekale, 11, 2.°. Ber-
gara | Guiplzcoa.

@® SE VENDE Interface parale-
lo para Spectrum, cables y co-
nectores incluidos. Precio nor-
mal 12,000 ptas. Precio olerta
por solo 7.000 ptas. Interesados
llamar al Tel. (943) 21 30 70. San
Sebastian. Ifigo.

ALSI
Comercial, S.A.

Afari 520 1040 st
Sinclair QL
Amsfrad 8256
Impresoras
Monifores
Inferfaces
Cables
Contabilidad
Facturacion
Control sfocks
Base de datos

C/ Antonio Lopez, 154.
28026 Madrid
Tel.: 475 43 39
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EMVIOS CONTRA RULMBOLUSD
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MULTIFACE 1

* Copio y desproteccion de

programas de Spectrum.

» Copias o cassette, micro-

dribe y opus discovery.

* |nterruptor reset.

* Salido de video.

* Continuacion del port de

expansién.

* Copys de poniallas.

P.V.P. 10.500 ptas.

{mas 200 ptas. de envio)

MICROCOMPUTER.
Apda. 1726, Huelva
Tel.: (955) 22 44 55
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPUIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

QL. Amsirad, MSK Spectranden, Spettum
Plus impresoras. Mondones. Programas a me
didi Programas educativas, Qestda y oo
C/Siva, 54 Tel 224 T
28013 MADRD
MULTISONIDO, SA
& Bravo Musillo, 12 - Madnd
Tel, 44570 14

Te presenta otra
novedad...
Antes en los salos
de juegeo...
jAhora en tu casal
Spin Dizzy Bom Jack

Pidenoslo @ SOFT INVADERS.
Cf Orense, 6. 28020 MADRID
Muestra lista completa

la encontraras an

MICROHOBEY ESPECIAL...

ATENCION
REPARAMOS TU SPECTRUM
COMMODORE RADIDCASSETTES
SERVICID TECNICO A DISTRIBUIDDRES
COMPONENTES ELECTROMICOS
ULAS, ROMS, MEMERANAS

DE TECLADO
SERVICIOS A TODA ESPANA
Somas especialstas
PRALEN ELECTRONIC
Antonio Lopez, 115 - Madnid
Tel (31) 47540 %

MICRO DEALER
ANTIRAL CLNTER
MAYORISTAS DE INFORMATICA

AMSTRAD PCW B512

AMSTRAD PCW B25

AMSTRAD CPC §128 Fosfor werde y color

AMSTRAD CPC 472 Fostorn werde v cokdr
Imphesoras. Intertaces JoyshiCes

Dhshettes de 3 pulgadas, cable. eic

Sinclpr. Commaodore. New Prin
Spectrawdeo, Companbies BM

¢/ Comandante Zonta. 13, 28020 Madnd

Telts 2330781 - 2007 %
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POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO.
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE2Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 O PLUS

® Como siempre curso gratis de informatica. ® Servicio Técnico de Reparaciones, 3.700 ptas.
@ Spectrum, Q.L., Commodore, Amstrad, Spectravideo ® Necesitamos distribuidores, somos mayoristas.
y MSX. ® Ampliacion de memoria Amstrad 464 ¢ 6128 256 K,
® Teclado multifuncion con sonido, 13.200 ptas. 20.900 ptas.
@ Joystick + Interface + Kempston, 3.200 ptas. ® Disco de Silicio, 19.900 ptas.
® Lapiz Optico, 3.500 ptas. ® Por la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o
@ Bibliografia 25 por 100 Dto. spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un
® Tarjeta de Socio Club Sinclair Store, Joystick Quickshot | mas 10 cintas y un cassette.

Ademas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez lotes de entradas para la final del Mun-
dial de Basket 86.
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SOMOS PROFESIONA LES

BRAVD MURILLD, 2 DIEGD DE LEON, 25 M' FEI.FP'E 0 12
(Glorieta de Quevedo) (Esq. Nifez de Balboa)
Tel. 44662 31 - 28015 MADRID Tel. 261 8801 - 28006 MADRID Tel. 431 3213 28009 MADRID

Aparcamiento GRATUITO Magallanes, 1 Aparcamiento GRATUITO Ndhez de Balboa, 114 Aparcamiento GRATUITO Av. Felipe Il



